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FUTEBOL DE ONZE

TACA "ASSOCIACAO DE FUTEBOL DE LISBOA"

22 ELIMINATORIA (01/12/2016)

CODIGO DO J060 VISITADO __ vsmanTe [ DATA I Hora | LocAL

307.03.001.0 CARCAVELOS VlALDN-;: 01-12-2016 14:30 |CAMPO QUINTA NOVA, N2 1 - CARCAVELOS

307.03.002.0 SINTRA FOOTBALL CASCAIS 01-12-2016 14:30 |CAMPO DO REAL, N2 2 - MASSAMA

307.03.003.0 PALMENSE PORTO SALVO 01-12-2016 14:30 |CAMPO JOSE RAMOS - LISBOA

307.03.004.0 ESTORIL PRAIA MEM MARTINS 01-12-2016 14:30 |CAMPO N2 2 DO CENTRO TREINO FDRMAC.EO DESP.-MONTE ESTORIL

307.03.005.0 CATUJALENSE SANTA MARIA 01-12-2016 14:30 |CAMPO 12 MAIO CATUJAL - CATUJAL / SACAVEM

307.03.006.0 FUTEBOL BENFICA PONTERROLENSE 01-12-2016 14:30 |ESTADIO FRANCISCO LAZARO - LISBOA

307.03.007.0 AGUALVA POVOENSE 01-12-2016 14:30 |CAMPO ENG. LEONARDO CARVALHO - AGUALVA

307.03.008.0 PONTE FRIELAS BOBADELENSE 01-12-2016 14:30 |CAMPO BONJARDIM - PONTE FRIELAS

307.03.009.0 OLIVAIS ALGES 01-12-2016 14:30 |CAMPO BRANCA LUCAS - OLIVAIS / LISBOA

307.03.010.0 SANJOANENSE DOMINGOS SAVIO 01-12-2016 14:30 |CAMPO DO SANJOANENSE - SAO JOAO DA TALHA

307.03.011.0 BUCELENSES FRIELAS 01-12-2016 14:30 |CAMPO JULIO CAMILO ALVES - BUCELAS

307.03.012.0 CULTURAL MONTELAVARENSES 01-12-2016 14:30 |CAMPO BAIRRO PADRE CRUZ - LISBOA

307.03.013.0 JEROMELO PINHEIRO LOURES 01-12-2016 14:30 |CAMPO DO JEROMELO - MILHARADO

307.03.014.0 CAMARATE ASSOCIAGAO MURTEIRENSE 01-12-2016 14:30 |CAMPO QUINTA BARROS - CAMARATE

307.03.015.0 TIRES ALCAINCA 01-12-2016 14:30 |CAMPO DR. SANTOS NEVES - TIRES

307.03.016.0 SANTO ANTONIO LISBOA ARNEIROS 01-12-2016 14:30 |COMPLEXO DESPORTIVO BAIRRO BOAVISTA - MONSANTO
REGULAMENTO

FORMAS DE DESEMPATE:

- Se no fim do tempo regulamentar, se verificar uma igualdade, proceder-se-a da seguinte forma:

12 - Sera o jogo interrompido durante cinco minutos e, depois prolongado por mais trinta (30) minutos, divididos em duas partes de quinze (15) minutos
cada, sem intervalo, mas com mudanga de campo.

22 - Se findo este prolongamento a igualdade subsistir, apurar-se-d o vencedor através da marcagdo de pontapés da marca de grande penalidade, de
acordo com as "Leis de Jogo".
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