ASSOCIACAO DE FUTEBOL DE LISBOA
Instituicdo de Utilidade Publica

EPOCA 2016 / 2017
COMUNICADO OFICIAL

MARCACAO DE JOGOS N2 6
Data...: 31 / AGOSTO / 2016

FUTEBOL DE ONZE

TACA "ASSOCIACAO DE FUTEBOL DE LISBOA"

12 PRE ELIMINATORIA - 12 MAO (18/09/2016)

CODIGO DO JOGO VISITADO VISITANTE DATA HORA LOCAL

307.10.001.0 FONTE GRADA MONTE AGRACO 18-09-2016 17:00 |CAMPO DA TAPADINHA - FONTE GRADA / TORRES VEDRAS
307.10.002.0 IGREJA NOVA OTA 18-09-2016 17:00 [CAMPO DO IGREJA NOVA - IGREJA NOVA / MAFRA
307.10.003.0 TALAIDE LISBOA sC 18-09-2016 17:00 |CAMPO FERNANDO SABINO - TALAIDE

307.10.004.0 DESPORTIVO O. MOSCAVIDE |ESTORIL PRAIA 18-09-2016 17:00 |CAMPO ALFREDO MARQUES AUGUSTO - MOSCAVIDE / LISBOA
307.10.005.0 UNIAO MERCES MALVEIRA SERRA 18-09-2016 17:00 |CAMPO TAPADA DAS MERCES - MERCES

307.10.006.0 RIO MOURO ENCARNAGAO OLIVAIS 18-09-2016 17:00 |COMPLEXO DESPORTIVO DE RIO MOURO - RIO DE MOURO

12 PRE ELIMINATORIA - 22 MAO (25/09/2016)

€ODIGO DO JOGO _ VISITADO l VISITANTE I DATA I HORA | LOCAL -

307.11.001.0 MONTE AERACO FONTE GRADA 25-09-2016 15:00 |CAMPO MUNICIPAL SOBRAL MONTE AGRACO - SOBRAL MONTE AGRAGO

307.11.002.0 OTA IGREJA NOVA 25-09-2016 15:00 |CAMPO DOS LINHAIS - OTA

307.11.003.0 LISBOA SC TALAIDE 25-09-2016 17:30 |COMPLEXO DESPORTIVO BAIRRO BOAVISTA - B2 BOAVISTA / LISBOA

307.11.004.0 ESTORIL PRAIA DESPORTIVO O. MOSCAVIDE 25-09-2016 17:30 |CENTRO TREINO FORMAGAO DESPORTIVA, CAMPO N2 2 - ESTORIL

307.11.005.0 MALVEIRA SERRA UNIAO MERCES 25-09-2016 15:00 |CAMPO DO MALVEIRA DA SERRA - MALVEIRA DA SERRA

307.11.006.0 ENCARNAGAO OLIVAIS RIO MOURO 25-09-2016 15:00 |CAMPO FERNANDO PERFEITO - BAIRRO DA ENCARNACAO / LISBOA
REGULAMENTO

FORMAS DE DESEMPATE:

- Se no fim do tempo regulamentar do jogo da 22 mido, se verificar uma igualdade em golos no conjunto dos jogos das duas maos, proceder-se-3 da seguinte
forma:

12 - £ apurado o Clube que tiver marcado mais golos na condigdo de visitante.,

22 - Caso se mantenha a igualdade, serd o jogo interrompido durante cinco minutos e, depois prolongado por mais trinta (30) minutos, divididos em duas
partes de quinze (15) minutos cada, sem intervalo, mas com mudanca de campo.

2 - Se findo este prolongamento a igualdade subsistir, apurar-se-a o vencedor através da marcacio de pontapés da marca de grande penalidade, de
acordo com as "Leis de Jogo".
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