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1. Visao Geral

1.1 Descricéo

Este documento detalha o sistema de inscrigabnede jogadores e de clubes/equipas da
Federacao Portuguesa de Futebol.

O sistema de inscricamlinede jogadores € responsavel por todos 0s processos que possam
incluir ou retirar jogadores da lista de jogadores inscritos.

O sistema de inscricdo de chdiequipas é responsavel por todos 0s processos que possam
incluir ou retirar equipas da lista de clubes inscritos.

A inscricdo online de jogadores estd dependente da inscri¢cdo de clubes/equipas, sem o qual a
inscricdo ndo tera sucesso.

O sistema registtodas as acdes relacionadas com a inscrigdo de um jogador/clube/equipa e
garante a coeréncia dos dados entre os varios sistemas da FPF.

O sistema pode ser utilizado pela FPF, associagfes e clubes, existindo em alguns tipos de
processos e fluxos deformacéo, funcionamentos diferentes para os mesmos tipos de

processo.

Dependendo da origem do acesso e tipo de utilizador podem ser executadas diferentes
LINEPOS&daza 1jdzS RSGFEKFENBY24 YIAa t+ FNByYyGS yli

Todos os processos submetidos peltiszadores de clubes estdo sempre sujeitos a aprovacao
por parte da respetiva associacao.

1.2 Ambito

Faz parte do ambito desde documento descrever funcionalmente todas as areas e
funcionalidades do sistema de inscric@edinede jogadores e clubes/equipas

1.3 Convencodes

Todas as listagens permitem a ordenacado tendo como base cada uma das colunas e a escolha
da ordenacao ascendente ou descendente. Esta também assinalada a coluna escolhida e o
critério de ordenacéao aplicado.
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Os detalhes listados podem seredidos a partir do cligue em qualquer ponto da linha,
excetuando a coluna de agoes.

A escolha de um filtro por combobox retira a coluna da listagem, mantendo a area de pesquisa
visivel com as escolhas feitas.

Todas as datas estao no formato dd/mm/aaaan&afor necessario o ano sera usado o formato
dd-mm.
Todas as horas estdo com o formato hh:mm em notificagcdo 24h.

1.4 Autenticacéo
Todos o0s acessos a aplicacdo terdo que ser autenticados.

Existem os seguintes tipos de utilizadores:
1 Contribuinte
1 Leitor.

Os contribuintes podem realizar todas as operacoesit@inserindo, editando e consultando
a informacgéo.

Leitores podem consultar a informacao sem realizar qualquer operagéo.

Apenas utilizadores autenticados podem executar a aplicacao.

A pagina de autgticagdo tem 0s campos:
1 Utilizador;
1 Password

Com os botdes:
1 Login.

Esta também disponivel uma opcéo de recuperacgmadeword Neste caso, o utilizador recebe
no seu endereco demailos detalhes para criar uma nova password.

A insercdo de um login meem a sesséo ativa até que o utilizador:
1 Termine sessao;
1 Desligue o dispositivo.
9aidt RAALRYNGSE dzy 620n2 RS GCSOKIN aSaanzé
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2. Link de acesso
Recomendamos a utilizacdo do browser Chrothénk de acesso adcoree:

https://score.fpf.pt

Aparece um ecra para colocar as credenciais de acesso:

or
»
L[]

€« - C | https://score.fpf.pt/Account/Login

FEDERACAO
PORTUGUESA
DE FUTEBOL

Score

M Lembrar-me?

Precisa de ajuda?

Atencéo que s credenciais de acesso sao diferentes das usada©mhmelo que se néo tiver as
credenciaigle acesso ao Score, devera solidts aos servicos competentes.


https://score.fpf.pt/
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3. Acesso acCORE

No ecra de login deve inserirseu utilizador e a sua [@vrapasse e depois clicar no botao verde
a[ 23AYEY

i/ FEDERACAO
d PORTUGUESA
\' DE FUTEBOL

Score

8 utilizador_teste

M Lembrar-me?

Precisa de ajuda?

Apos o primeiro login, o sistema ira solicitarichediato que altere a password que |he foi enviada
inicialmente com as suas credenciais de acesso:

Cédigo de utilizador utilizador_teste

Nome UTILIZADOR DE TESTES

Palavra-passe

Confirmar palavra-passe

b2 OF YLI2 RJI aatSk fIO@iME f € RSGOSNI O2f 20F NI | LI
ONBRSYOAIIA&a RS | OSda28Say 25/ TAINIMIANA §& tf IR EBE N3

nova password. Por inRS @S NI Of AOF NJ yB o02in2 af dzy 9SUIISNE

operacéao de alteracédo da password de acesso ao sistema.
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UTILLEZAL

Ao clicar nos quadrados para abrir o0 menu com 0os moédulos a que tem acesso nao ira aparecer
nada.

o userteste O (o]

Para que figuem disponiveis ssus modulos no menu deve clicar na bola em frente ao seu nome
no canto superior direito em seguida onde na sua conta abaixo de onde diz outras contas.

omo:  user teste O B

Login
user teste

Quiras contas

i AF.. |

Alterar password

Suporte
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Inscrigiesdeclubes  Inscrighesjogadores  Inscrides agentes
despartives

Pode alterar a sua j@vrapassede acesso ao sistema, sempre que quiser. Para tal, tem de clicar
no circuloque surgedo lado direito donome, onde deve surgir a sua fotografia (se a fotografia
nao estiver inserida no sistemacirculoaparececom uma sombra

tigadocom: UTILIZADOR DETESTES () (o]

Login:
UTILIZADOR DE TESTES

Outras contas

FPF

Alterar password

Su pDrteI

O sistema vai pedir para inserir a sua palgyase atual e depois que coloque a npaavra
passe e depois volte a confirmar a nova palgasase, tal como aconteceu da primeira vez que
efetuou o login.

Podeatualizar #gguns dados associada® seu utilizadqrtais como a fotografia, o endereco de
email e 0 seu nome. Para tal, deverdatlico circuloque fica do lado direito do nome e depois
clicar no seu nome:
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Ligado como: UTILIZADOR DETESTES (( ) (0]

Login:
UTILIZADOR DE TESTES

Outras contas
% -

Utilizador t dor_t
Nome utilizador UTILIZADOR DE TESTES
Email i f.pt

Portal da Arbitragem

S dziAf AT I R2NEZ d&a9YVYl
ORB8G2 ax+x2f G NE ®

t2RS SRAGINI 2&a OFYL}2a abz2y
G/ 2y FNXI NED teNNF CORYOSI yRE

4. Recuperacdo da Pavra-passe

Se esqueceu a sualparapasse podera efetuar a recuperacdo usando a funcionalidade d& ecr

delogindt NS OA a I, qReSse én@udiR imEdéatamente abaiRez 620G n2 RS a[ 2 37

Of AOFNJ SY OAYI RS dat NBOAAl RS | 2dzRI K¢ o
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M Lembrar-me?

8 Username

|E| Password

Precisa de ajuda?

¥ Recuperar conta

Para obter os dados de autenticagdo devera introduzir um dos seguintes campos

Endereco de email

ou

Cadigo de utilizador

Aqui tem duas opgdes, ou introduz o enderego de email associado ao seu utilizador ou introduz o
dSdz dziAft AT FR2NE RSLIR2A&A RSOSNI Of A O MINYy2 Od DS
operacdo de recuperacdo de password. De seguida, aparece o seguinte ecrd, onde clicando no
020n2 ahl1¢ ANY fS@OFNIRS @g2tdal 2 SONhKA RS f23)

¥r Recuperar conta

O email para a recuperagéo da palavra-passe sera enviado para o email do utilizador. Por siga as instrugges nele definidas.

Deverd verificar o seu email, onde ira encontrar uma mensagem como a seguinte:

10
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ter 06-09-2016 09:40
no.reply
FPF - Alteracdo de palavra-passe

Para Informatica

Este email foi-lhe enviado porque foi feito o pedido de alteracio da palavra-passe no site da FPF.
Para alterar a palavra passe, por favor aceda ao seguinte endereco:

https://score.fpf.pt//Account/ChangePassword/7064423f-10f1 4034 8520-clble6d2ch9c.

Se nfo tiver efectuado este pedido de alteracéio, por favor ignore este email Se persistir, por favor contacte o administrador do site.

Por favor ndo responda para esta caixa de correio pois € apenas utilizada para o envio de mensagens.
Please do not respond to this email address that is used solely for the purpose of message deployment.

noreply

Federagdo Portuguesa de Futebol
Avenida das Selecdes
1495-433 Cruz Quebrada - Dafundo

Portugal

FEDERACAO  Telefone | Phone: +351 213 252 700
PORTUGUESA  ray-+351 213 252 780
DEFUTEBOL  Ermail: info@fpf.pt

hittp: /v

fpf.pt

wwr

Devera clicano link que se encontra no email recebido, o que @i&\wo ecra de alteracdo de
password:

¥ Alterar palavra-passe

Codigo de utilizador utilizador_teste

Nome UTILIZADOR DE TESTES

Palavra-passe

Confirmar palavra-passe

5SLJ2Aa4 RS AYASNAN | LIKaaSHRSY #&a 2-IDIF X ANF & NGRS @
Of AOKNJ y2 020025 &QtdeoOr S\ SINE 0 Dperaghio de/akesdd@s del NE =

password seracancelada.SLI2A & RS Of AOFNJ y2 o020n2 a{dzoYSiS

¥ Palavra-passe alterada

A palavra-passe foi alterada com sucesso. Por favor, faca login na aplicagao.

' 2 Of A OF NJ ivaparado2didrde loginh | ¢

11
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5. Funcionalidadeg Inscricao Clubes

5.1. Desenho da aplicagao

5.1.1 Homepage

Ahomepagesera a pagina principal da aplicacao.
Estaréa dividida em quatro secoes:

s Inicio;
1 Filiacao;
1 Inscricdo de Equipas;
1 Criagdo (ndo disponivel para os utilizadores dos clubes)
1 Edicdo (ndo disponivel para os utilizadores dos clubes)
1 Processos.
5.1.2 Inicio
E compostpela seguinte area:
7 Clubes
Aqui o utilizador tem acesso aos clubes e informacdo das respetivas equipas
inscritas.

12
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Pre-Producdo/Testes

(portachs para o DL Fgads

) FiguralY aSydz &/ f dzo Saé

Se o utilizador clicar em cima de cada linha, terd acesso a informag&o mais detalhada do clube
que escolheu.

5.1.3 Fiiacao

Aqui o utilizador ird preencher os dados referentes a filiacdo que pretende efetuar.
Devera preencher os dados, nomeadamente o seguro do clube (caso seja um seguro
particular), seguro de jogadores e dirigentes e a filiacdo propriamente dita. Nsditerd de
submeter o processo.

13
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Pre-ProduciofTestes
Exportagioparao ADL ligada

% FiliagSo épaca 2016-2017

® Seguro de jogadores

Tipo de segure:

Companhia e seguros:*  Selecione

Apélice:*

% Seguro de dirigentes

Tipo de segure:

Companhia desegures:* | Sekecione

ivicio:

0 Figura2Y aSydz GCAf Al cen2é

5.1.4 Inscricao desquipas

Estaareapermite ao utilizador registar processos relacionados com a inscri¢do das suas

equipas.

t N GFf FLISYF&d GSNX RS OftAOFNIy2 020n2 aAya
submeter o processo.

| AY3ONRceA2 RS ISGMAVIfaE ¥ | RSAINIE n@2 yailbA y dzl NJ |

14
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) Figua3:a Sy dz aLyaONARoen2 RS Sljdz Ll aé

5.1.5 Criacdo

Esta area permite ao utilizador criar clubes, sendo, no entanto, necessaria, posteriormente, a
validag&o por parte da FPF.

O utilizador devera preencher a informacédo necessaria no ecra. No final devera submeter o
LINEOSaa2 OF NNB3IlFYyR2 y2 020n2 a{dzoYSUGSNEO®

15



FEDERACAO
PORTUGUESA
DE FUTEBOL

DIRECAO DE TECNOLOGIA

icio  filacsn  imcrigsodeequipas  Crisgso  Ediggo  Processas

o Figurad:a Sy dz & € NRA | cen 2

5.1.6 Edicao

Esta area permite ao utilizadeditar clubes, para posterior alteragdo dos seus dados.

O utilizador devera preencher a informacédo necessaria no ecra. No final devera submeter o
LINE OSaaz2 OF NNB 3| y RPBstayuiciomaidadé, por enfudnioYnSaidSvid ser
usada. A ADR deverd usar o0 processo até agora existente, via AOL/FPF

16
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ssociagio:

Moradss

Nao axistem dados sabre moradas

* Campos obrlgatrios

o Figura5:a Sy dz 4 9 RA cen 2 ¢

5.1.7 Processos
Nesta area o utilizador podera ver os processos que necessitam de aprovag@otpatas

associacOes ou da FPF relativamente a criacdo de clubes, filiagdo de clube ou inscri¢cdo de
equipas.

17
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5SPSNY OF NNB3IFNIy2 o626Gdn2 at SaljdzaialNE Sy O
obter a informagao.

) Figura6:a Sy dz 4t N2 OS&aaz2a¢

6 Funcionalidadeg Inscricbes de Jogadores

6.1 Desenho da aplicacao

6.1.1 Homepage

Ahomepagesera a pagina principal da aplicacao.
Estaréa dividida em quatro secoes:
s Inicio;
Equipas;
Registar;
Jogadores
Processos.
Notificacdo de documentos

= =4 =4 = =a

6.1.2 Inicio

E compostpelas seguintes areas:
1 Processos Pendentes

18




















































































